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REGULAMENTO
DE
PERCURSO DE CACA

A Federacéo Portuguesa de Tiro com Armas de Caca adopta o presente Regulamento para as
suas competicoes oficiais, com as adaptacoes e alteragdes que vierem a ser divulgadas através
das Normas Oficiais em vigor.

CAPITULO 1
GENERALIDADES

- GENERALIDADES

- STAND DE TIRO

Segundo a configuracdo do terreno, um campo de Percurso de Caca devera ser equipado com um
nuamero suficiente de maquinas lancadoras de pratos, para que os atiradores possam encontrar
condicdes de tiro, semelhantes as do tiro a caga natural: perdizes, patos, faisdes, coelhos, etc.., de salto,
rasantes, de batida, transversais, nas planicies ou em bosques, estorvados ou ndo por arvores ou
arbustos.

- Os campos de Percurso de Caca deverdo ser reconhecidos pela F.P.T.A.C para a organizagao de
competi¢des de caracter nacional.

- MAQUINAS LANCADORAS DE PRATOS

Para percursos pelo sistema antigo, sdo precisas quatro maquinas por percurso. No novo sistema cada
posto de tiro dispora de um minimo de trés maquinas, ou seja de 12 maquinas para cada linha de tiro.
As maquinas poderdo ser manuais, automaticas ou mistas e serdo referenciadas por letras alfabéticas(
A, B, C, D,), partindo da esquerda para a direita dos postos de tiro.

- PRATOS

Os pratos a utilizar serdo pratos normais de fosso, de skeet, coelhos, pratos mais delgados e de menor
diametro tendo uma velocidade mais elevada, tipo mini, super-mini, batida, bourdon, flash
(eventualmente hélices) . OS PRATOS DEVERAO OBRIGATORIAMENTE, SER DE COR PRETA OU
LARANJA, EM FUNCAO DA COR DE FUNDO DOS PERCURSOS.

- POSTOS DE TIRO

O atirador adoptara a posicao de pé, com os dois pés dentro do limite do posto de tiro, a chapa de coice
da arma tocando o corpo sob uma linha horizontal, tracada no colete de tiro. Esta linha situa-se a 25 cm
(9,85 “) abaixo do meio da linha média do ombro (ver esquema a seguir). Conservara esta posicdo, sem
por a arma a cara, até o ou os pratos aparecerem.

P

25 cm = 9,85 inches



- Num double ao tiro, simultdneo ou rafale, a posicao da arma é livre entre o primeiro e o segundo prato.

- Se o atirador se encontrar em posigéo irregular ou se pde a arma a cara antes de o prato aparecer,
recebera UMA ADVERTENCIA. ( anotada pelo arbitro na folha de marcagéao.)

- Ap6s uma primeira adverténcia no mesmo percurso ou na mesma linha de tiro, o prato sera declarado
“ ZERO PARA UM PRATO SIMPLES” ou “ZERO NULO SE SE TRATAR DUM DOUBLE AO TIRO” ou
“ZERO ZERO NO CASO DUM DOUBLE SIMULTANEO OU RAFALE”.

- O atirador nao tem o direito de recusar um prato, a menos que o nao tenha pedido. O arbitro sera o
Unico juiz a avaliar a regularidade das trajectérias ou se um prato é nulo.

- Os postos de tiro serao delimitados por quadrados de 1 m de lado, ou por circulos de 1 m de didmetro.

- Apbs a aparicdo do ou dos pratos, o atirador devera atirar com a arma a cara, mesmo no caso de
coelhos.

- Nenhum prato podera ser atirado, seja a que pretexto for, apos o arbitro ter anunciado claramente que
o mesmo é NULO. Apdés uma PRIMEIRA ADVERTENCIA, o atirador sera penalizado com um ZERO
PARA UM PRATO SIMPLES ou ZERO NULO CASO SE TRATE DE UM DOUBLE AO TIRO ou ZERO
ZERO SE SE TRATAR DUM DOUBLE SIMULTANEO OU RAFALE.

- ENSAIO DAS ARMAS

Em caso algum, o0 ensaio da arma podera ser feito no posto de tiro, antes do comeco da série.

Antes de se juntar a sua esquadra para uma série, o atirador podera, se for o seu desejo, testar o
funcionamento da sua arma. S6 o podera fazer num posto especialmente concebido para este efeito,
que se situara perto do armeiro.

CAPITULO 2 )
ORGANIZACAO DE COMPETICOES

AS ATRIBUICOES DO JURI SAO:
- Controlar antes do comeco das competigdes, que os campos estdo conforme os regulamentos e o
caderno de encargos e que os preparativos foram feitos de maneira conveniente e efectiva.

- Nenhum treino sera permitido antes do desenrolar das competi¢cdes, no ou nos tragados fixados pela
comissao técnica.

- O director de tiro estabelecera antes do comego das competicdes, um menu indicando as trajectorias
dos pratos para cada maquina. Estas trajectérias tracadas e calculadas com tempo calmo, poderao ser
perturbadas pela ac¢éo do vento.

- Vigiar para que durante o tiro os regulamentos sejam respeitados, controlar as armas, as munigdes e
0s pratos por meio de ensaios técnicos.

- Tomar decisdes em caso de falhas técnicas, caso nao tenham sido tomadas pelo arbitro responsével.
- Responder a eventuais reclamagdes.

- Decidir das sangdes a aplicar quando um atirador ndo cumpre os regulamentos, ou se comporta de
maneira anti-desportiva.



- De se entender para que pelo menos dois membros do juri estejam sempre presentes no terreno de
tiro.

CAPITULO 3 _
ARMAS E MUNICOES

- Todas as armas com cano de alma lisa, incluindo os modelos semi-automaticos, com excepgado das
espingardas de repetigdo (sistema de "bomba” ou “pump”), sdo autorizadas, com a condicdo de nao
excederem o calibre 12 e estarem equipadas com canos de comprimento igual ou superior a 66 cm.

- Todas as armas, mesmo ndo carregadas, deverao ser manejadas com a maior precaugao.

- As armas devem ser transportadas abertas. Os modelos automaticos deverao ter a culatra aberta e
o cano ser dirigido para o alto ou para baixo.

- Quando o atirador ndo se serve da sua arma, devera coloca-la verticalmente num armeiro, ou noutro
local similar, previsto para o efeito.

- E proibido tocar nas armas de outros atiradores, sem a sua autorizagao.

- E proibido que dois atiradores integrando um mesmo grupo, utilizem a mesma arma, em competicées
ou campeonatos oficiais.

- E permitido com caracter de excepgao, que no caso de mau funcionamento da sua arma, um atirador
possa utilizar a arma de outro atirador, com sua autorizagéo, afim de poder terminar o seu percurso.

- “A TROCA DE ARMA, MOBIL CHOQUE OU CANOS E AUTORIZADA” durante um percurso, entre
dois postos ou entre pratos simples e doubles. Todavia ndo serd permitido nenhum atraso por causa
disso.

- Logo que o atirador se encontre no posto de tiro, ndo podera efectuar nenhuma troca.

- O tempo concedido aos atiradores entre dois pratos simples ou doubles, ndo podera exceder “20
segundos”.
No caso de um atirador ultrapassar esse lapso de tempo, o arbitro e apds lhe dar uma adverténcia.

- No caso de um mau funcionamento da arma constatado pelo arbitro, o atirador tera direito duas vezes
a um novo prato, durante um mesmo percurso. 3

O SEGUNDO MAU FUNCIONAMENTO E OS SEGUINTES SERAO CONSIDERADOS COMO “ZERO’.
Sob decisdo do éarbitro, o atirador podera continuar com o seu grupo, na condicdo de rapidamente
arranjar outra arma.

Caso contrério, devera deixar o seu lugar e 0 seu grupo e acabara os de atirar aos pratos a que nao
tenha atirado, logo que tenha lugar noutro grupo e que o jari Ihe dé autorizagéo.

Se a arma for reparada antes do grupo terminar a série, o atirador podera retomar o seu lugar, com a
autorizagao do arbitro.

- No caso em que os dois tiros sdo dados em simultaneo “DEFEITO DA ARMA “ a um prato simples ou
ao primeiro prato dum double, o prato sera considerado “NULO”, nao se registando nenhum resultado..



- A carga dos cartuchos nao pode ultrapassar as 28 grs de chumbo. Os chumbos terdo a forma esférica
e um diametro entre 2 e 2,5 mm, mais ou menos 5%.

- A utilizagéo de dispersores ou outros artificios de carregamento é rigorosamente proibida, bem como
de cartuchos recarregados.

- A mistura de chumbos de varias dimensdes ou qualidades, é considerada um artificio de carregamento
e como tal, rigorosamente proibida.

- A utilizacao de pélvora preta bem como de cartuchos tracejantes é proibida.

- Dois cartuchos poderao ser utilizados para cada prato simples. Porém para os doubles, os atiradores
apenas terdo direito a dois cartuchos para cada double.

- Se num double os dois pratos sdo partidos com um Unico cartucho, serdo considerados como BOM
BOM.

- O arbitro poderd em qualquer momento retirar um ou dois cartuchos da camara da arma de um
atirador, para serem examinados pelo juri.

) CAPITULO 4
VESTUARIO, REGRAS DE CONDUTA, SEGURANCA

- O vestuario dum participante numa competi¢ao devera ser correcto. O uso de calgbes curtos é proibido,
apenas sendo autorizados os calgdes tipo bermudas, com um maximo de 5 cm acima do joelho. As
camisas deverdo ter no minimo mangas curtas, com ou sem colarinho, mas junto ao pescoco (tee-shirt).
A utilizagao de sandélias é interdita por razdes de seguranga. O dorsal do atirador devera ser posto na
sua integralidade e a sua visibilidade devera ser total. .

Qualquer falta a estas regras de conduta sera sancionada com uma “ PRIMEIRA ADVERTENCIA PELO
ARBITRO “. De seguida o mesmo podera aplicar sangdes, que poderao ir até a exclusdo da competicao,
sob decisao do juri.

- Um atirador sé podera atirar na sua vez e somente quando um prato foi langado, salvo se para isso
recebeu autorizagdo do arbitro ( teste ).

- E proibido visar ou atirar a pratos doutros atiradores.

- E igualmente proibido visar ou atirar a animais vivos.

- Os simulacros de tiro ndo s@o autorizados nos postos de tiro ou fora deles.

- Se um atirador efectuar quando colocado no posto de tiro e antes de ter pronunciado a ordem de saida
do prato, simulacros de tiro ( por a arma a cara seguindo a linha teorica da trajectoria dos pratos ) ou faz
partir involuntariamente um tiro, recebera uma ADVERTENCIA do arbitro.

Apos a primeira adverténcia, todo o simulacro sera penalizado com um “ZERQ”, para o primeiro prato

bom da série.

- No momento em que é chamado, o atirador deve estar preparado para atirar imediatamente, e ter
consigo as muni¢des e o equipamento necessario para a execugao da série.

- Em nenhum caso um atirador deve avancar para o posto de tiro, antes que o atirador precedente o
tenha deixado e que seja a sua vez de atirar.

- O atirador nao pode carregar a arma senao quando se encontra na posigao de tiro onde tomou lugar,
com os canos virados na direccdo do campo de tiro e s6 apds o arbitro lhe dar autorizagao para isso.



- As armas automaticas s6 podem ser carregadas com dois cartuchos.

- O atirador ndo deve voltar-se na posicao de tiro, antes de ter aberto a arma e de ter tirado os cartuchos
das camaras, quer tenha ou nao atirado.

- Durante a mostra de pratos ou numa interrupgao de tiro, o atirador é obrigado a ter a arma aberta e
descarregada. Nao deve recarrega-la antes de o arbitro o autorizar a fazé-lo.

- Em caso de falha ou mau funcionamento da arma ou do cartucho, o atirador deve ficar no seu lugar,
com a arma dirigida para o campo de tiro, sem a abrir nem tocar na patilha da seguranca, antes de o
arbitro a controlar.

- O tiro pode deste modo prosseguir sem interrupgédo, estando os atiradores somente autorizados a
pronunciar as palavras de comando de saida dos pratos necessarias, “ PRONTO “, “PULL “, “GO “ ou
outra, e de responder as questdes do arbitro.

- Se um membro do juri observar algo que nao esteja conforme o regulamento, deve disso advertir o
arbitro.
Se o arbitro ndo puder tomar de imediato as medidas necessarias, devera prevenir o juri

- PROTECCOES AUDITIVAS - Os atiradores, os arbitros, o pessoal de campo e o publico que se
encontrem num percurso ou na sua proximidade, devem obrigatoriamente usar protec¢des auditivas.

- OCULOS - Os atiradores, os arbitros e o pessoal de campo devem obrigatoriamente usar 6culos de
protecgao.

Excepcionalmente, em caso de chuva ou neve, se o atirador ou o arbitro consideram ser incomodados
pelo uso dos éculos, para atirar ou arbitrar correctamente, podem tira-los, sob sua inteira
responsabilidade.

CAPITULO 5
ARBITROS

- Os arbitros devem ser reconhecidos pelo juri antes do comego da competicdo. Caso exista um grande
nimero de arbitros sem referéncias suficientes, deverdo os mesmos controlados por arbitros
internacionais.

- O éarbitro toma sozinho as suas decisdes. Se o atirador discorda da sua decisdo, deve protestar de
imediato na posicao de tiro, levantando um brago e dizendo “ PROTESTO “.
O arbitro deve entao interromper o tiro € dar de imediato a conhecer a sua decisédo definitiva.

- O atirador pode apelar da decisédo do arbitro, dirigindo ao juri um protesto por escrito, acompanhado do
depdsito de uma importancia em vigor no dia da competicdo e que Ihe sera restituida se a reclamacéao
for aceite.

Se o juri aceitar o protesto como justificado, pode dar instrugdes ao arbitro com vista a apreciagoes
futuras ou nomear um outro arbitro ou enfim modificar a decisdo do mesmo.

Em nenhum caso a reclamagao pode assentar em se saber se um prato é partido ou falhado, ou se o
seu lancamento foi defeituoso, casos em que néo se pode apelar da decisdo do arbitro.

- Quando um atirador esta preparado para atirar, anuncia “ PRONTO” ao arbitro, devendo o prato ser
lancado num lapso de tempo que pode variar de 0 a 3 segundos, apds o arbitro ter transmitido o
comando do atirador aos pulleurs.

- O arbitro devera transmitir a ordem de comando do atirador aos pulleurs, num lapso de tempo o mais
curto possivel.



- O arbitro podera excepcionalmente interromper o tiro, em caso duma chuvada forte ou violento
temporal que parecam ser de curta duragédo. Todavia devera informar o jiri se essa interrupgao correr o
risco de longa duracéo.

CAPITULO 6
PRATOS SIMPLES, PARTIDOS QU FALHADOS

O prato é declarado “ BOM “
- Quando é langado e o atirador Ihe atira segundo o regulamento e que pelo menos um pedaco visivel se
destaca, ou se é pulverizado total ou parcialmente, sendo isto valido também para os pratos “ FLASH *.

O prato é declarado “ ZERO *
- Se ndo foi tocado e nenhum pedaco se destacou visivelmente, ou se somente largou poeira.

- Se o atirador ndo pode atirar porque tem a arma em segurancga, esqueceu de a carregar ou de a
armar, a mesma estd mal fechada ou ainda esqueceu de fazer a manobra necesséria para introduzir o
cartucho na camara (caso use uma arma automaética).

- Ao SEGUNDO mau funcionamento da arma durante um mesmo percurso.

- Se o atirador nao pode atirar o segundo tiro por ter esquecido de meter um segundo cartucho, ou se
esqueceu de suprimir o dispositivo de blocagem do depdsito de uma arma automatica, ou por qualquer
outro motivo “ ZERO “.

- Se o0 segundo tiro ndo pode partir por ter dado uma gatilhada e ter errado o prato com o primeiro.

- Se o atirador em caso de mau funcionamento ou falha da arma, a abre ou toca do dispositivo de
seguranca, antes do arbitro a controlar.

CAPITULO 7
PRATOS SIMPLES “NULOS “

- O prato sera declarado “ NULO “ e um novo prato sera langado, quer o atirador tenha ou néo atirado.

a) se o prato se parte a saida.

b) se o prato nao é langado da maquina devida.

¢) se no caso dum prato simples outros pratos sdo langados de maquinas do mesmo percurso,
quer o atirador seja prejudicado ou nao.

d) se no tiro a um coelho o prato se parte ap6s o atirador o ter falhado com o primeiro tiro e
antes de |he ter dado o segundo; neste caso o prato é “ NULO “ e devera ser repetido, atirando o
primeiro tiro ao lado e sé o podendo partir com o segundo.

- Se o prato é de cor manifestamente diferente dos outros pratos langados na mesma trajectoria, num
mesmo posto de tiro.

- Se o prato ¢ atirado antes de o atirador o pedir.

- Se o prato é langado num lapso de tempo excedendo os trés segundos, apés o comando do arbitro.

- Se a traject6ria é julgada irregular pelo arbitro.

- Se no caso de uma arma automatica a ejecg¢édo do primeiro cartucho impede a introdugéao do segundo,

apés o prato ter sido falhado. Neste caso o primeiro tiro serda dado na direcgao do prato sem lhe tocar
registando-se o resultado do segundo tiro.



- Se se verificar um incidente ao primeiro tiro devido a uma falha do cartucho ou mau funcionamento da
arma, nao imputavel ao atirador e se o atirador n&o atira o segundo tiro, “ SE ATIRAR O SEGUNDO
TIRO O RESULTADO SERA REGISTADO “.

- O arbitro poderéa declarar um prato como “ NULO “, se o atirador foi visivelmente incomodado.

- Quando outro concorrente atira ao mesmo prato.

- Quando o arbitro por qualquer motivo nao tiver possibilidade de julgar se o prato foi tocado ou falhado.

- Todos os pratos “ NAO “ anunciados como “ NULOS “ pelo arbitro, deverdo ser atirados. Todavia o
arbitro podera anunciar “ NULO “ ap6s o ou os pratos terem sido atirados ( caso dum langamento
prematuro, tardio ou ma trajectéria ).

- Em caso de falha do cartucho ou mau funcionamento da arma, ndo imputavel ao atirador, o prato sera
declarado “ NULO “ e um novo prato sera langado, mas apds duas falhas ou dois maus funcionamentos

da arma, durante um mesmo percurso, (quer o atirador tenha ou ndo mudado de arma) registar-se-ao os
incidentes seguintes como “ ZERO “.

CAPITULO 8
DOUBLES AO TIRO

DEFINICAO DE UM DOUBLE AO TIRO
- Dois pratos langados de uma ou duas maquinas diferentes, sendo o segundo lan¢gado num lapso de
tempo de 0 a 3 segundos, apos o tiro dado ao primeiro.

DOUBLE AO TIRO “ NULO “
- Se dois pratos sao lan¢ados simultaneamente.

- Num double ao tiro, quando o atirador ndo atira ao primeiro prato por surpresa ou por falta de
visibilidade deste, o primeiro prato sera “ ZERO “ e o segundo “ NULO “. Como o segundo prato sé pode
ser langado apds o primeiro tiro, o double sera repetido afim de se conhecer o resultado do segundo
prato.

- Se o prato nado é langado da maquina correcta.

- O primeiro prato € regular e o segundo irregular. Todavia o resultado do primeiro prato é registado
como “ BOM ou ZERO *.

- O double sera declarado “ NULO “ devendo o atirador atirar um segundo double, para determinar o
resultado dos dois tiros:

a) se, durante um double, os dois tiros partem simultaneamente, por “DEFEITO DA ARMA®, o
double é “NULO “ e devera ser repetido, mesmo que o primeiro prato tenha sido partido.

b) se o atirador faz partir involuntariamente um tiro na posicao de tiro, seja ao carregar a arma
ou por acidente, antes de ter pedido o prato.

- Num double ao tiro, quando o segundo prato é irregular “ NULO “, o double devera ser repetido e o
resultado do primeiro registado “ BOM ou ZERO “ ; se o primeiro prato foi “* ZERO “ , assim ser&
considerado, mesmo que na repeticdo do double, seja partido.

a) se o atirador falha o primeiro prato e este entra em colisdo com o segundo, antes do atirador
atirar o segundo tiro.

b) se fragmentos do primeiro prato vao partir o segundo, antes do atirador atirar o segundo tiro.

¢) se num double, quando o segundo tiro ndao pode ser atirado, devido a um mau funcionamento
da arma ou munigé&o.



- Um mau funcionamento da arma ou falha de cartucho impede o atirador de atirar ao primeiro prato.

- Se o atirador nao atirar na sua vez, receberd “ UMA ADVERTENCIA “ Ao segundo incidente no
mesmo percurso ou linha de tiro, o prato serd declarado “ ZERO PARA UM PRATO SIMPLES “ ou *
ZERO NULO SE SE TRATAR DUM DOUBLE AO TIRO * ou “ ZERO ZERO NO CASO DUM DOUBLE
SIMULTANEO OU RAFALE “.

CAPITULO 9
DOUBLE AO TIRO CONSIDERADO BOM ZERO, ZERO BOM ou ZERO ZERO

- Se o atirador nédo atira o segundo prato dum double regular, o resultado do primeiro é registado e o
segundo declarado “ ZERO “.

- O prato sera declarado “ ZERO “ ao terceiro mau funcionamento da arma ou falha de cartucho, num
mesmo percurso.

- Quando o atirador num double atira os dois tiros ao mesmo prato.

CAPITULO 10
DOUBLES SIMULTANEOS

- S&0 dois pratos langados ao mesmo tempo, por uma ou duas maquinas.

- Num double simultaneo “ NENHUM RESULTADO SERA REGISTADO “ em caso de “ NULO “ de uma
ou das duas trajectorias.

- Os pratos podem ser partidos com um s6 cartucho e registados como “ BOM BOM *“.
- Os pratos podem ser atirados por qualquer ordem.

- Se o atirador “ SEM UM MOTIVO VALIDO “ ndo atira a um double regular, os dois pratos s&o
registados “ ZERO

DOUBLE SIMULTANEO “ NULO “
- O double seréa declarado “ NULO “ devendo o atirador atirar a outro para determinar o resultado dos
dois tiros:

a) se um ou os dois pratos se partem a saida.

b) se o0 ou os pratos ndo sdo langados da maquina correcta.

¢) se um ou os dois pratos sao de cor manifestamente diferente dos outros utilizados no mesmo
double.

d) se o ou os pratos foram langados antes do atirador os pedir.

e) se o double foi langado num lapso de tempo excedendo os trés segundos apds o comando do
arbitro.

f) se uma das trajectdrias dos pratos é considerada irregular pelo arbitro.

g) se o atirador falha o primeiro prato e este entra em colisdo com o segundo, antes do atirador
poder atirar o segundo tiro.

h) se fragmentos do primeiro prato partem o segundo, antes do atirador atirar o segundo tiro.

i) um mau funcionamento da arma ou cartucho impede o atirador de atirar 0 ou os seus

primeiros pratos.

j) se num double, quando o segundo tiro ndo pode ser atirado, devido a mau funcionamento da
arma ou falha do cartucho.

k) se num double os dois tiros partem em simultaneo “DEFEITO DA ARMA®, o double é “ NULO*
e sera repetido.



1) se o atirador quando na posigao faz partir involuntariamente um tiro, durante o carregamento
ou por acidente, antes de ter pedido o prato.

CAPITULO 11
DOUBLES RAFALE

DEFINICAO DUM DOUBLE RAFALE
- Os pratos langados por uma mesma maquina, numa mesma trajectéria.

- Podem ser atirados dois tiros ao mesmo prato.
- Os pratos podem ser atirados nao importa porque ordem.

- Num double rafale “ NENHUM RESULTADO PODE SER CONSIDERADO “ em caso de “NULO “ numa
das trajectorias.

- Todas as regras dos doubles simultdneos se aplicam aos doubles rafale.

CAPITULO 12
PENALIZACOES

- Todos os atiradores devem conhecer este regulamento de PERCURSO DE CACA (fptac).
Ao tomarem parte nas competicdes, aceitardo sofrer sangbes ou outras consequéncias, resultantes da
violacdo das regras ou das ordens dos arbitros.

- Caso o juri se aperceba que um concorrente retarda voluntariamente o tiro ou que se comporta de
maneira desleal, pode dar-lhe uma adverténcia, condena-lo a perda de um prato, ou exclui-lo da
competicéo.

CAPIiTULO 13
DESEMPATES

- Em caso de desempates e se o tempo o permitir, 0 jUri tragard um novo percurso.
- Os desempates para os trés primeiros lugares individuais far-se-40 numa série de 25 pratos e se os

empates persistirem ao primeiro “ ZERO ELIMINATORIO “ numa segunda série. Os atiradores seguintes
gue se encontrem com o mesmo resultado serdo classificados como ex-aequo.

- Quando os desempates ndo se efectuam num momento previsto com antecedéncia, os atiradores
deverao manter-se em contacto com a comissao desportiva, afim de estarem prontos a atirar em menos
de “ QUINZE MINUTOS “ ap6s terem sido chamados.

- Os atiradores que nao estejam presentes no momento dos desempates sdo considerados desistentes.

- Para os desempates de equipas, a classificagcdo sera estabelecida subindo as pranchadas na ordem
inversa do tiro.
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CAPITULO 14
FOLHAS DE MARCACAQO

- A folha de marcagcdo sera apontada pelo arbitro, ou sob a sua responsabilidade por um terceiro
designado por ele. Cada arbitro dispora dum l&pis de cor diferente nos mesmos percursos ou linhas de
tiro.

- Nas folhas de marcagéo s6 serdo contabilizados os pratos zero ( ver cépia anexa ). Cada prato zero
serd apontado na ordem, da esquerda para a direita da folha de marcacao.

Os pratos serdo numerados em cada posigao, na ordem de tiro.
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Fed. Portuguesa de Tiro Com Armas de Caca
PERCURSO DE CACA (FPTAC)

Esquadra n.® Campo n.? Série n.®

Dor. INome Cat. 1 2 3 4 5 Total Assinatura

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

Arbitros

Aips o e oo Conrgoeracho 00 Desrorto of PosTucay




